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Cible Temps de jeu

Tous les professionnels 30 minutes
de santé
- Médicaux - 5 minutes de

présentation/briefing
- 20 minutes de déroulé du jeu
- 5 minutes de débriefing de fin

- Paramédicaux
- Etudiants en santé
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SENSIBILISER et IMPLIQUER les professionnels de

santé a la maitrise de diffusion des BMR

- Identifier le microorganisme responsable d'une épidémie au sein d'un service.

- Mettre en place les précautions complémentaires adaptées.

= Résoudre 6 énigmes et obtenir 2 mots clés en 20 minutes.

= Présentation en 2 zones.
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Création des équipes avant la réalisation de I'EG, idéalement composé entre 4 et 6 joueurs.

Possibilité de mixer médicaux et paramédicaux afin de renforcer la cohésion des équipes.
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( MISE EN PRATIQUE \
CONCEPTION DE L'EG \ Au total: 6 énigmes a résoudre (puzzle, rébus, labyrinthe, image en miroir, ...) et 2 mots clés a restituer dans un délai de 20 minutes

A partir des recommandations de la SF2H et ‘ ZONE 1 : ZONE 2
des procédures du CLIN-EOH appliquées dans -
I'établissement sur les mesures de prévention | Deux équipes de 5 professionnels (infirmiers, aides-soignants..) : Les 2 équipes sont regroupées et sont chargées :
de la diffusion des BMR / sont chargées d'identifier l'agent infectieux responsable de - - didentifier le risque infectieux et les moyens

< I'épidémie (colonisation a E. coli BLSE soit une BMR) g | Gaieg U s o or e visant a prévenir la transmission croisée via les

ROITES PRRMITIANT UNE bonnes pratiques d'hygiéne,
— A BONNE PRISE | - de meltre en place les précautions d'hygiéne
= N /s s EN CHARGE | standard et complémentaires adaptées,
DU PANIENT | - de comprendre que la colonisation ne nécessite F \
pas de traitement antibiotique. k Q’
/
A1A3B4C2 A L'AIDE DU PUZZLE ET DE LA
[ €1.02.03.C1.A4 C BOITES PERKMETTANT UNE
1.82.C1.C4.81.01.
\ BONNE PRISE
- / EN CHARGE
DU PATIENT
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QUESTIONNAIRE DE SATISFACTION W ~ DEBRIEFING )
Distribution du questionnaire papier aux participants de I'EG Promotion des bonnes pratiques dhygiéns | e o % e
Analyse des réponses et évaluation de la pertinence de cet outil / auprés des équipes (avec la procédure BMR) ) [ e
N, Durée : 10 minutes / ! |
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A VOUS DE JOUER !

EQUIPE

DE PREVENTION
DU RISQUE
INFECTIEUX
EE  ————
CHRLU DE TOURS

Prochainement disponible sur le site du REPIA
preventioninfection.fr
Déja transmis a 6 ES
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